
SNSP-ABLP-EUR 


INSTRUCTIOI 


GAMETEK 







(Nintendo) Nintendo of Europe GmbH : 63760 GroBostheim, Deutschland 
Keep this information / Gardez ces informations / Diese Information aufbewahren 
Conservare queste informazioni / Guarde estas informes / Bewaar daze informatie | 
BehSII denna information / Behold denne information / Pida tama tieto 


NINTENDO®. SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, .AND ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.,LTD 


to 



THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT 
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF 
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL 
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO 
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH 
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE 
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU’IL 
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE 
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET 
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE 
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX 
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE 
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIESES QUALITATSSIEGEL 1ST DIE GARANTIE 
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT 
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB 
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE 
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER 
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
PASST. 

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE 
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO 
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE 
ALL'ACQUISTO Dl GIOCHI ED ACCESSORI PER 
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA 
CON IL TUO SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 


ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE 
NINTENDO HA APROBADO LA CALI DAD DE 
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE 
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y 
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT 
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT 
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID 
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN 
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET 
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN 
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U 
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO 
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. 
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL 
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT 
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA 
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR 
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. 
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K0BER 
SPIL OG TIBEH0R, SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON 
hyvAksynyt tAmAn TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TAmA TARRA ENNEN KUIN 
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA 
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA 
TUOTTEITA. 


WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFOS 
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING Yo! 
7 i feafiA&JD R. ACCESSORY. . 
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overview 

B rutal is a game of cartoon 

Martial .Arts. Xke characters 
in Brutal each have certain 
traits that they embo dy; like all heroes, 
these traits are their strength and 
weakness. 



eXCKjC^iOUsTD 

1 very four years the Bali Llama 
travels the world in search of 
the greatest warriors. Lie 
judges not only on martial prowess but 
how far they truly possess the “warrior 
spirit” -inviting them all to his peaceful 
island where they compete to see who 
is worthy to wear the belt of heaven. 


BUXXOA X = A^edium Bunch 

BUXXOA V ~ Light Bunch 

BUXXOA LCFX = Hard Bunch 
BUXXOA RJOLIX = Liard Kick 
BUXXOA) + AWAY FROM 
OBBOACAX — Roundhouse 

BUXXOA + XO WARDS 
OBBOACAX = Reach attack 

BUXXOA WLIJLC JUMBXAO 

= Aerial attack 


pqmriNQ 

Bmtal is all about fighting so you 
had better read this section! 


now pLxy 

ep-UCAL 



p.eguLAp. 

cotsrcpx)LLep. 

COMTROL PAD UP 

= Up. 

COAXROL BAB BOWA 

— (Z-roiAC: h 

COAXROL BAB RJOLIX 

= Move to the 
right. 

COAXROL BAB LCFX 

= ]\Aove to the 
left, 

CONTROL PAD DOWA) + LCFT 
OR RDOHT = Block 

OOMTROL PAD UP + RJOHT 
OR LCFX = 3 um P right or 

left 

BUXXOA A = Med ium Kick 

BUTTOA) B = Ligkt Kick 


pUNCmsK5 

Xo do a regular punch press X or Y 
Y = Light punch. A jab useful for 
inflicting multiple blows in a short space 
of time. 

X = Med ium punch. An all around 
good attack. Boes average damage., 
LCFX = Liard punch. Delivers the 
most damage, but takes the longest to 
execute. 

Xo do a CROUCLIBAC punch simply 
press Down on the pad then repeat as 
above. 

Xo do a ROUXDLIOUSC punch (not 
all characters) press AWAY and a 
punch button. 

KJCKJNQ 

Xo do a kick press : 

B = Light kick. A kick useful for 
inflicting multiple blows in a short space 
of time. 

X — Medium kick. An all a^oiAnd good 
attack. Boes average damage, 
RDCLIX = Liard kick. Delivers the 
most damage but takes the longest to 
execute. 






Xo do a SW££P simply press Dowh 
on the pad, then repeat as above. A 
successful sweep will throw your 
oppor\er\t onto their back. 

Xo do a RODAJDPIOIASC kick (not 
all characters)/ press AWAY ar\d a 
kick button. 

r*->e uexRMtsic; 
syscern 

After you have performed particularly 
well/ the Dali XI ama will teach you a 
rvew and special move for your 
character. Pirst/ you will be shown how 
to implement the move. Y ou then are 
given three tries to replicate the move. 
Cf you fail after three times/ the Dali 
Xlama grows weary of your 
ir\competervce and leaves. 

tNstrAJsrc: p.epLxy 

After each fight the game will 
automatically go into the DA1SXAAIX 

RCPXAY Wf IOCVCR WOM XPIC 
B OUT CONTROLS XPIC 
RCPXAY skip this merely press 
the SXARX button. During the instant 
replay the action will automatically be 
at a slow speed. 

BfW&KL 

p&Kcup.es 

eei.tr syscecn 

Players do r\ot start off with a II the 
moves available to them. Xhey must 
earn their belts by defeating opponents 
and finally proving themselves to the 
Dali Xlama in the dojo. With each new 
belt the characters extra moves are 
made available to him or her. 


PXSSNVOP.'D 

eNcp.y/sxve 

qxme 

Xhe game stores the character s 
information including his belt level/ as 
well as his victories and losses. Also 
included is the players name/ so each 
password is individualized. 

rr>e eigmr pxcns 

Op WIStXXD 

Cack character represents one of the 
paths of wisdom. 

1. Right binderstanding 

2. Right Resolve 

3. Right Speech 

4. Right Action 

5. Right Xivelihood 

6. Right Cffort 

7. Right A^i^dfulness 

8. Right A^editation 
Xhe characters are; 

Kung Pu Bunny 
Xai Cheetah 
Kendo Coyote 
Poxy Roxy 
Rhei Rat 
Prince Xeon 
dvan the Bear 
Xhe Dali Xlama 

Cach of the characters has his own 
\^ac\<g^oiAnd and abilities. 








kjunq pj BUKsry specixL moves 


Right LAnde^stcmdmg - "~Vo 


l<^ 


f 


now tea^ is com 


^Q0< 


Style - Related Raw 

1 e bowed kis kead in contemplation. 

^St*oss-Ie00ed ke looked for 

I 0uidance from deep witkin kis soul. 
T 7 t is in tke nature of tkin0S tkat all 0ood 
must come from evil and all evil must come 
from 0ood. ,r He remembered wkat kis old 
teacke^ kad told kim. 7 jA wkite paintin0 on a 
wkite canvas is not a paintin0 at all/ 7 Kun0 
Pu Bunny nodded slowly at tke wisdom. 

Tke invitation kad arrived yesterday at kis 
temple refu0e. plandwritden in tke Bali 
Llama s own kand it asked kim to come and 
figKt in tke czompe,V\Y\oy\ once a0ain. Kun0 Pu 
Bunny was tom. He kad taken kis vows of 
nonviolence and yet tke monastery was poor 
and badly needed tke funds tke competition 
could provide. 

pie 0azed around at tke peace of tkis forest 
retreat. LJdly two butterflies meandered by 
oblivious to any concerns ke mi0kt kave. Oi 
was tkeir nature to fly and feed/ not to 
ponder tke world. He smiled as ke struck 
iApov\ tke answer. He would enter tke 
compeWWon and fi0kty if ke won y tke 
monastery would be safe for years. But ke 
knew tkat was not wky ke was 0oin0; ke 
fou0kt because it was kis nature to fi0kt and/ 
reluctantly/ ke realized ke could never be 
free of kis nature. 

";A wkite paintin0 is still a paintin0/ 
to tke painter/' ke said aloud 
and smiled. 

Tke butterflies i0nored kim 
and flew on. 


Taunt: 

Plask Kick: 

Double Plask kick: 
Scissors Kick 

KJCC&S 

Dance of Deatk: 
L 7 ron Pist: 

Devil s Kiss: 



wno pLxys kjjmc; 
pj euNMy? 

V°u are kind and considerate. A)otkin0 0ives 
you 0reater pleasure tkan seein0 kow you 
kave ke!ped anotker succeed. However/ you 
kave difficulty makin0 personal decisions 
and keepin0 tkem. \/our desire to kelp otkers 
comes from your desire for someone else to 
0ive your life d\rec\\on. 


pXSSWOP-tJS 


Belt / AAove - 
Belt / A^ove - 
Belt / Move - 
Belt / AAove - 




cxi ci->eecM-> 

l^igkt M indfulrvess - 

/r To teacK someone is to be 
responsible for 1 tkem.” 

Style - Xai iSbi (SKwan 

T ai Cheetah stood motionless on the 
lonely mountain top. +~lis fur >*ose 
slightly as a chilly breeze stroked 
him. Time to begin. Slowly,, he began his 
training kata focusing his mind on the battle 
to come. yAs he turned back and forth/ his 
hands weaved an intricate pattern in front of 
him; slowly, his mind drifted as his body 
exercised. 

So the four years had passed already. The 
invitation was tucked inside his belt 
unopened, the symbol on the front was 
enough to tell him what it contained. The fist 
of the eight-fold path of enlightenment, the 
sign of the Dali Llama, the competition was 
afoot! 


Lie did not need to attend, he had already 
won life s great contest. Lie had succeeded 
at everything in life, he was spiritually rich, 
he had a happy family, and he was wealthy. 
Ves, he had won at everything he could. Lie 
lost his footing and stumbled in the middle of 
the kata. Oxcept for him. 

Lie sighed as he always did when he thought 
of his pupil Kendo Coyote. Lie had rescued 
him from a pride of lions and taught him all 
his skills and yet he had failed. While Kendo 
excelled in all areas of physical endeavor he 
never uv\de.t*sioocl the spiritual side. Alow 
Kendo was everything that Tai cheetah 
stood against and yet, the two still shared 
a deep fellowship. 


Tai Cheetah remembered well the difficulties 
of teaching Kendo Coyote They had sat 
cross-legged in the dojo with a single pillow 
between them. 

T 7 n softness is always strength/’ he had 
taught. 'Your paw may break the thickest 
wood or the strongest brick, but you can 
never break a pillow/ 7 

Before Tai Cheetah could blink an eye, 
Kendo had taken his sword out, delivered a 
blow and sheathed it. Before him was a 
pillow in two pieces. 

Tai Cheetah sighed once more. ^Although it 
pained him, he must go to the competition to 
see how his pupil was faring. Lie feared the 
worst. 

WPO pLKyS XZM 
CDeecKW 

You are devoted to those who are close to 
you. \/et, you are cold and unfeeling to those 
who you regard as enemies. \/our abilities 
are second to none and yet, you lack the 
self-motivation to excel. Often you are happy 
with your lot and see no need to change. Too 
often you have seen others "succeed," only to 
change into an unpleasant character. }/our 
aims are modest, but your happiness 
will be grand. 

speciAL moves 

Taunt: 

Fire Kick: 

Fire Run: 

Fire Punch: 

Ky\xy\s 

Divine Wind: 

Fist of the Alorth: 

The Way of the Crane: 

PXSSWOJVDS 

Belt / A^ove - 
Belt / AAove - 
Belt / AAove - 




Belt / Atave - 




icetsTDo coycrce 

Right Resolve - "Cl'm S^A^SK!' 
Style - Kenjutsu 
flCY'RC aOOOOOOOV! Ke^dc 

held up the packet of Kendo Coyote 
flakes to the camera and smiled 
broadly. ";And CXKX*\," tke director skouted. 
'Threat Kendo, great, really/ you are 



down at kis belly. J 7 t flopped over kis belt like 
it was trying to escape. Cleanly ke would 
have to start exercising again. He walked 
ovet* to tke ample food tray near* tke couck 
and looked unde** tke caviar plate. 
Disappointed/ ke moved a few other ckoice 
diskes to see if there was anytking beneatk 
tkem. Xken a slow smile of realization came 
across kis face as kis eyes fell upon 
trask can at tke otker side of tke room. He 
moved over and emptied tke small trask can 
on tke floor. Sifting tkrougk tke trask ke 
came upon a small paper dart. 

"Cotcka!" He skouted and unfolded tke dart 
to reveal a fist surrounded by an ei gkt 
pointed star. 

He was aging and overweigkt but Kendo 
vowed to kimself tkat ke would win tkis 
}oi\^y\atr\e^. Let tkem despair as O turn my 
back on tkeir foolisk rituals and beat tke 
best/ my way. 

wno pLAys 

KSKItJO? 

you are a winner. /\)o matter wkat kappens 
you know eventually you will succeed. you 
are undaunted by problems and any setback 
merely makes you seek anotker solution, 
your confidence makes you reckless. You 
indulge yourself totally and never ckeat 
yourself of any pleasure. 



THC one/ Baby!" 

Kendo dropped tke smile dead/ ignored tke 
director, and made kis way to tke dressing 
room. Once in tkere ke snatcked up tke 
pkone and dialed. 

"Hey Somes? V-eak/ its me Kendo/ yeak, just 
finisked." Kendo pou^d kimself a glass from 
tke chilled bottle and laid back on tke couck. 

"Look man O want to go into 

movies.yeak/ sure/ but adverts can’t 

buy me tkat new yackt/ you know?" He 
absently pulled kis robe on from tke side of 
tke couck/ it was initialed KC. 

"Wkaddaya mean . 17 'd kave to figkt again? 

Hey, O was number 1 for.yeak W,AS Ok/ 

Ok." He gazed around tke rooms walls 
pacU^ci witk tropkies and medals from past 
tournaments/ tke public memory was fickle 
and skallow. 

"Sure O'W do it; you know me, anything for a 
buck! yeak/ no problem, C 7 got just tke thing. 
Leave it to me and within a month CHI have 
anotker trophy that we can get rick off. 

Sure, Somes." Kendo hung up and stared 


special, moves 

Taunt: 

Slam Hunch: 

Oannonball: 

Spinball: 

KATAS 

Tke Five Rings: 

Ki Force: 

Hapkido Kata: 

PASSWOIttSS 

Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 







VM& p JCC 

T^igKt Speech - (Quote 
unavailable) 

5+yle - Xkai Boxin 0 

I is oppcme^vt wiped his bloody nose 
*1 —"I and the crowd roared. Rhei stood 

I poised/ waiting for kis opponent's 
next move. A poorly aimed roundhouse 
came flying at him,- in one move he deflected 
the leg and inflicted a double puucl\ to kis 
opponents groin, fie followed up witk a 
ligktning blow to tke neck and finished kim 
off witk a mighty kick to the face. His 
opponent flew out of the ring and landed in 
the crowd unconscious and would probably 
need to be hospitalized. Rhei scowled at the 
cheers of admiration for him and left the 


wno pucys pr>et? 

Vou despise fools. You want them to be 
humiliated. \/ou are the one who can stand 
up to the bullies and shame them. You find it 
difficult to make friends as they often make 
you cringe with their ignorance and inability. 
Vou speak very little, as you can nor»nally 
answer your own questions muck better than 
most other people. Strangely, you hove 
found it difficult to succeed in life whereas 
others with less ability succeed. 


specie moves 

Taunt: 

KO Punch: 


His manager app^oad\e^d him as he walked 
back to the dressing room. 

"Rhei, Rhei." He scowled, "(Zoi\ Idn't you jusi 
wave to the crowd once?, or maybe even 
smile? // 

Rhei stopped in his tracks, turned, and 
stared hard at his manager. 

"Ok, Ok, it was just a thought. Look, here's 
a letter,- it came for you today." 

Rhei took the letter and raised an eyebrow 
as he felt the damp glue give way to open 
the envelope. His manager caught the look 
and started to babble. 


Frenzy .Attack: 
Aleck Okoke: 


'Tike uh*.., servants opened it by mistake, so 
D had them reglue it.." he stammered. 

Rhei shook his head at the stupidity of the 
excuse. invitations to the competition came 
with a wax seal not glue. 

"Anyway, you can't go." His manager 
couY\v\ue.d/ Y°uve got big money fights all 
through that month, sorry."His manager 
showed him the page of T\is day-timer to 
back up the veracity of the statement. He 
smiled a sympathetic smile and shut his day- 
timer to end the debate, such as it was. 


Rhei stared at him."One of them is Silver 
River himself!" The manager argued. 

Rhei looked at the invitation, then at the 
manager. 


"That fight alone is worth $100,000 to us. 
You can't just throw that away!" The 
manager was getting desperate. 

Rhei turned and walked away. 

"Ok, Ok, D'U rebook it. Darn, O just can't 
argue with him!" He shook his head and 
followed Rhei towards the dressing room. 

"Hey, Rhei, we could make up the cash by 
you doing that shampoo e^y\doi K setr\eu\ we 
were discussing?" He added hopefully. 

The door to the dressing room slammed 
shut. 


PASSWORDS 

Belt / Move - 
Belt / Move - 




KJCC AS 

Tsumai: 

Muay Thai: 
Lightening Fury: 

Berserk: 



pp.isjcei.eoN 

ere lion 

Right effort - "J kave only one 
judge,, +ke wo^ld.” 

Style - Tan Ku (~Tke CVou 
Rage) 

eon walked from the jet and waved to 
the crowd. A cheer rose from the 
people gathered and garlands of 
flowers were thrown in front of his footsteps. 
Ut was good to be home. 

The limousine raced him to the royal palace 
where he was greeted by th* 
servants. -His father the king 
was still out hunting and 
would not be back for 
some days. 

^our highness?” A 
servant pushed forward 
a small envelope towards 
Leon. 

Lie took it with a nod and 
opened it. After reading 
the invitation/ he neatly 
folded it back into 
the envelope and 
laid it on a small 
table. Amoving to a 
window he gazed out 
at the .African plains 
beyond. 

'You both will be there/ won't you?” Lie 
spoke to himself. 

Amoving to his study he 
opened a scrapbook and 
flicked through it. O t was 
filled with clippings of his two enemies/ Tai 
Cheetah and Kendo Coyote. 

”Kendo Coyote to appear in new movie!” 

The headline of the A)ew Vork .Unformer 
blared. 

”Tai Cheetah invests in 
Telecommunications.” The Wall Street 
Scmrnal reported. 

Leon pushed the book aside and stared up 
at the ceiling. 

”U will shame you both as you shamed me.” 
Leon vowed to himself. For honors sake he 
would cross the world and fight/ but for 
pride s sake he would win. 


wno pLxys ueotsf? 

You never forget a debt for right or wrong. 
You stop at nothing to even up the score. 
Your will power is indomitable; however, you 
find it difficult to focus on more than one 
thing at a time. 

speciAL moves 

Taunt: 

Bite: 

Swim .Attack: 

Roar: 


KXCXS 

Rage Within: 

The Leon experience: 

Wild Side: 

pXSSWORt5S 

Belt / AAove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / AL>ve - 




Rower Chord: 




poxy poxy 

Osrop-M-) pilAstvneo 

Pigkt .Livelihood - 

"To care -f-oK 1 others is the 

• // 

joy. 

Style - Penjaf Silat 

R eaching down to the injured child 

Jndrahs smile was genuine, even if 
the surroundings were not. The 
flashes of* e camera shot away any feelings 
of intimacy between her and the infant. Still 
these were the burdens of being the 
President of the lA.J^J/s Children s Pund. 
plow ironic she thought that not 20 years 
ago she too was an abandoned orphan in a 
U.Ah hospital just like this one; her youth 
had only one passion, the mastery of the 
martial art of lPe.v\jcd Silat. -Her adulthood 
also had only one passion, to help others 
who had gone through the pain she had. 
Alow, here she was, still helping people, 
determined with every passing day to ease 
the pain of another in some small way. To 
the world she was one of the most successful 
and popular bureaucrats ever, but she held 
a secret. 



speciM. moves 

Taunt: 

-Handstand .Attacks 
Polling Sweep: 

Whiplash Kick: 

KXC AS 

Kurv+ao Kata: 

Penjat Silat A^i^d Xk^ow: 
Sail of tke Lotus: 

Pxssnvojtds 

Belt / AAove - 
Belt / A^ove - 
Belt / AAove - 
Belt / AAove - 
Belt / AAove - 
Belt / AAove - 


Alow another four years had passed and it 
was time for her secret again. She would 
attend the competition as long as she was 
invited, such was her love for the great man 
who held it, the Dali Llama. 

w CouId you hold the child up Ms. Prashmet?” 
;A reporter brought her back to reality. She 
smiled a broad smile and secretly 
thought of the time soon 
coming when no one would 
be asking her to smile, 
only to accept the belt of 
heaven. 


wno puxys 
poxy? 

Vou are a capricious, playful soul who 
loves to see joy & happiness. \/ou £*re unable 
to take anything seriously for too long 
however, and you have a strong need for 
diversion. 




ivxn eexp. 

;AcfioK\ - Y ow can re.s\ 
wken youVe dead.” 

Style - Soviet A^'l'ta^y 

st^aiKved against tke champed Kail 
I carriage seat. Of course tke Xrans 
^ Siberian Railway was not designed 
for comfort/ but for someone of kis frame/ it 
was worse tkan usual. Jvah was not tke sort 
of Russian wko would bear suck grievances 
stoically eitker. -He was more tke sort o| 
Russian wko wanted to skare kis discomfort 
witk otkers. Xo tkis end ke constantly 
nudged kis neigkbours/ eitker waking tkem 
or causing tkem to wisk ke was smaller so 
tkey could tkreaten kim. After a wkile ke 
took to gazing out into tke forests wkizzing 
by and wisking ke was out tkere doing 
sometking. A^ytking/ in fact. Xke inactivity 
of tke journey was made tolerable only by 
tke tkougkt of tke action at tke end. 

Jmagine kim y O van/ invited by tke greatest 
living martial artist to compel on kis island. 
CJvan was not even trained in any particular 
martial art; of course/ ke kad been military 
kand-to-kand c\\cx\y\p'\ov\ for 3 years running 
before ke kad left. Xken y ke kad taken up a 
job on a construction site and tkougkt tke 
competitive part oj kis life was over until tke 
letter came. Xt was snuggled deeply witkin 
kis pocket and every now and tken ke would 
pat it for ^CKSSiA^a^ce.. O van smiled and 
elbowed kis neigkbour in tke ribs. 



Who pucys Ivan? 

^ou are a down-to-eartk kind of person wko 
stands for no nonsense. .Almost any problem 
can be overcome by a bit of common sense 
and kard work. \/ou kate to sit still for any 
lengtk of time and you are unable to see wky 
some people want to do notking all tke time. 

speaxu moves 

Xaunt: 

Oartkgwake: 

Big Belly Attack: 


KXC KS 

Strengtk of tke Alortk: 

jjab Al /Mar: 

Rage of tke World: 

pxsswojros 

Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 


'Cn&'DKU 

1XAXDK 


speciM. moves 

Xaunt: 


1 e stood arms outstretched 
I orv the mountain top. Prom 
| kere ke could see tke oceah on all 
sides of tke island. Fie breatked deep and 
allowed kis mind to reack out. 


Fie saw tkem ally one by one ; makin0 tkeir 
way kere to tke island. 

Xkere was Kendo drinking on a cruise line**. 
But it would be an unwise opponent wko 
took Kendo for a fool. 

Prince Leon still runnin0 tk**ou0k Asia/ ke 
would 0et kere st**on0 affer kis journey. Leon 
seemed driven by sometkin0. Would Leon 
eve** be **id of kis **a0e? Xke llama 
wonde**ed. 


f-lead Butt: 

Smoke: 
.Apocalypse: 

Mi^d of tke (uods: 


pXSSWORtJS 

Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 
Belt / Move - 


Xai Okeetak deep in meditation waitin0 jo** 
tke ai**plane to come. Xai, tke only one wko 
t**uly did not care/ ifKe won o** lost. 

Foxy wkisked away at ni0kt in a black ca** 
to *nake ke** secret journey. 

Kun0 Fu Bunny still trainin0 deep in tke 
forest. 

Jvan tke Bear uncomfortable on tke train 
complainin0 about food. 

Xke Llama lowered kis arms and waited/ 
soon it would be0in. 

"Only tkrou0k inner stren0tk can come 
pkysical stren0tk.” 

"Sometimes tke fastest blow 
is ike one delivered last." 

V°u ore 0iven tke code to play Bali 
Llama once you kave complete 
tke 0ame on black belt or 
above. 


Belt / Move 
Belt / Move 
Belt / Move 
Belt / Move 
Belt / Move 






XZAO Op SfiXtCAL 

”Only through inner strengtk can 
come physical strength.” 

“Sometimes the fastest blow is +ke 
one delivered last.” 

cr->e mtRRop. 

When your opponent attacks is 
wken ke is weakest/ 

Xo defeat your opponent you must 
understand kim y 

Xo know your opponent you must 
become him/ 

By defeating your opponent you 
must defeat yourself/ 

Xkere are no opponents. 

xrr>epRe 

Xke warrior knows fear for ke 
must give it/ 

Xke warrior knows strengtk for ke 
needs it/ 

Xke warrior knows kis body for it 
is kis weapon/ 

Xke warrior may take a lifetime to 
become a master/ 

Xke warrior may lose a figkt but 
never konor. 

rrjewxreii 

Xke free kave knowledge so fear 
is impossible/ 

Xke free do not kave strengtk tkey 
kave laugkter/ 

Xke free knows kis body for it 
gives kim joy/ 

Xke |Vee may become so the 
instant Ke opens Kis eyes,, 

XKe free laugk and so tke figkt 
passes tkem by. 


music 

Tke music is all around/ 
Everything becomes greater witk 
tke rhytkm/ 

Phytkm gives you form/ 
Form brings victory/ 

Witk form victory is no longer 
important. 

CT>e NV1NTD 

Can you figkt tke wind? 

Can you see tke wind? 

Can you kold tke wind? 

Who is the wind? 

Look there it is! 

mepoxt) 

Where do you wish to go? 
Why are you going there? 

Who do you wish to be? 
What do you wish to have? 
Wait! 

Bid you get there faster? 

rr>e mxscep. 

Xke master does not speak of it/ 
Xke novice speaks as a master/ 
Xke master knows joy and form/ 
Xke master smiles at tke world/ 
Por him the world smiles back. 




> 



QLOSSXRY Op 
CDXpOXL xpxs 
^epms 

KXC/A, flicih rahji 

set sequence of moves. Tke 
student is made to repeat tkese 
moves so offen tkat it becomes 
instinct. C7n a figkt situation wken 
a combatant is conj-used/ ke offen 
remembers kis kata. 

Ct)l [chacJ : 

Translated as // breatk ,/ . Ski is 
inner energy. 

KJ fte, / : 

Similar in many ways to Ski (see 
above). Tkis is tke S a P arvese term 
for tkat inner energy or spirit. 

t)OJO [dcr-johj : 

A^rtial arts sckool or training 
area. 

061 lob-bccJ : 

;A belt or sask worn to skow tke 
level of martial arts advancement. 

^XS) fcbxhrfj : 

Translated as "step". Tkis is a 
g^Ckde. system for tkose wko kave 
ackieved black belt or above. 


Q1 [cjeeU] : 

Loose jacket and trousers used in 
tke practice of many martial arts. 

qupxj icj oo—rooJ : 

Wise man or teacker. 

-KX (-UcxhJ : 

7 ^\ student of a martial art. Tkus y 
judoka is a student of judo. 

OO [dcfvicjb*1 : 

Tke way of a particular art. 




trexrr) eiujcM. 

Design Rod "Humble 
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gxmeceic 

UKDfCet) 

w/g^RANrcy 


C\ 


ametek/ warrants to tke 
ori0inal consumer 
purckaser of tkis Oametek 
cartrid0e p^oduc ,t tkat tke medium 
on wkick tkis p^og^am is recorded is 
free from defects in materials and 
workmanskip for a period of ( 90 ) 
days from tke date of purckase. 

Tkis (uametek cartrid0e p^og^am is 
sold 'as is/' witkout express or 
implied warranty of any kind/ and 
Oametek is not liable for any losses 
or dama0es of any kind resultin0 
from use of tkis p^og^am. Oametek 
a0rees for a period of ninety ( 90 ) 
days to eitker repair or replace/ as 
its option/ free of ckar0e/ any 
Cametek cartrid0e product postage, 
paid/ witk proof of date of purckase/ 
at its (Corporate Offices: Oametek 

UK Ltd/ 5 Batk Road/ Slou0k/ 
Berks/ SLl 3U;A. 


pACKAQtNQ/ 

CDANUM. 

Writer Rod Llumble 
Desi0n Wendy Weber 
Teckir\cal Skerry Kross 
JL>kn Tombley 

illustration A^^k Predrikson 
Oalli0rapky Olen \/oskiyama 


Tkis warranty is not applicable to 
normal wear and tear. Tkis 
warranty skall not be applicable and 
skall be void if tke defect in tke 
Oametek cartrid0e product kas 
arisen tkrou0k abuse/ unreasonable 
use/ mistreatment or ne0lect. Tkis 
warranty is in lieu of all otker 
warranties and no otker 
representations or claims of any 
nature skall be bindin0 on or 
obli0ate Oametek. .Any implied 
warranties applicable to tkis 
Oametek cartrid0e product/ 
includin0 warranties of 
merckantability and fitness for a 


<9 



paF*ticulaF* purpose aF*e limited to the 
ninety (90) day period described 
above. J7n no event will Gametek be 
liable |of* any special, incidental ok 4 
consequential damages resulting 
|^om possession,, use of* malfunction 
o| tke (Gametek cartridge product. 

Some countries do not allow 
limitation on tkc duration of an 
implied waF*F*anty of* exclusion of 
limitations of incidental of* 
consequential damages, so tke 
above limitations and/ov^ exclusions 
of liability may not apply to you. Tkis 
waF*F*anty gives you specific F*igkts, 
and you Frvay also kave otkeF* F*igkts 
wkick vaF*y state to state. 


f 
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B rutal esf un jeu dwarfs martiaux 
de type dessin anime. Les 
personnages de Brutal ont tous 
des ca^actej*istiques diffe rentes. 
Comme tous les keros, ils ont leurs 
points forts et leurs points faibles. 


triscoip-e 

T ous les quatre ans y le Bali 

Llama pa^cou^i le monde a la 
reckercke des plus glands 
guerriers. Dl les juge non seulement a 
leurs pKouesses en arts martiaux/ mais 
egalement a leur allegeance a Tesprit 
guerrier”. Tous sont invites sur son Tie 
pacifique, ou ils s , af^content pour* 
determiner* celui qui sera digne de 
porter la "Ceinture du CieL tant 
convoitee. 



CONTROL PAD vers le BAS + 
OAUCLIC ou DRCOTC 


= bloquer* 


CONTROL RAD ver*s le LIAUT + 
DRCOTC ou CAUCt-IC 

= souter ver*s la 


BOUTON A 
BOUTON B 
BOUTON X 

bouton y 


droite ou la 
gaucke 

Coup de pied moyen 
Coup de pied leger* 
Coup de poing moyen 
Coup de poing leger* 

BOUTON L (CAUCt-IC) = coup de poing 

puissant 

BOUTON R (DRCOTC) coup de pied 

puissant 

BOUTON + ARRJCRC PAR 
RAPPORT A LADVCRSAXRO 

= coup de pied 
circulate 


BOUTON + AVANT PAR RAPPORT 
A L'ADVCRSAXRC = aftaque 

r*appr*ockee 

BOUTON LORS D'UN SAUT 

= aftaque aerienne 


JOU0JL K BRUCAL 


comsKc^ciie 



G0NC*K5Letip. 

SCMsTDXp/D 


CONTROL PAD vers le HAUT 

= sauter sur place. 
CONTROL PAD vers le BAS 

— s'accroupir 

COAJTROL RAD vers la DROJTC 

= aller vers la droite 

CONTROL RAD vers la GALACTIC 


.Les combats etant t^es 
imporfcmts dans Brutal, il est 
conseille de lit*e attentivement 
cette section! 

tXJtsItsiep. UN coup 

t>epoiNK 5 

Pour* donner* un coup de poing standard/ 
appuyez sur* X ou y. 

y = coup de poing leger. Tres utile 
pour injliger une serie de coups tres 
rapidement. 

X = coup de po\ng moyen. C'est un 
bon moyen d’attaque. j\ cause, des 
degats moyens. 

CAUCt"IC= coup de poing puissant. 
C'est celui qui cause le plus de degats, 
mais prend le plus de temps a 
executer. 


aller* vers la 
gaucke 


© 


Pour donner un coup de poing lorsque 
vous etes ALXTROIAPD, appuyez 







simplemervt sur le Corvtrol Pad ve^s le 
bas, et recommervcez comme irvdique 
ci-dessus. 

Pour dorvrver urv coup de poirvg 
circulaire (pas disporvible pour tous les 
persorvrvages), appuyez sur 
ARRJBRB et ur\ \c>oiAioy\ coup de 
poirvg. 


"DONNjep. UN coup t?e 
piet> 

Pour dorvrver urv coup de pied appuyez 
sur: 

B = coup de pied leger. Tres utile pour 
irvjliger urve serie de coups tres 
rapidemervt. 

= coup de pied moyerv. C’est urv bor\ 
moyerv d'attaque. PI cause des degats 
moyervs. 

DROJ L6 = coup de pied puissarvt. 
C'est celui qui cause le plus de degats, 
mais prervd le plus de temps a 
executer. 

Pour ej-fectuer urv BALAVA C\B, 
appuyez simplemeut sur le Control 
Pad vers le bas, puis rec.ommeY\ee,z 
comme irvdique ci-dessus. Si vous 
reussissez votre balayage, votre 
adversaire se retrouve sur le dos de 
votre persorvrvage. 

IPou^ dorvrver urv coup de pied 
circulaire (pas disporvible pour tous les 
persorvrvages), appuyez sur 
ARRPCRC et sur uu boutorv coup de 
pied. 

te syscCroe 
tyxppReNdssAqe 

Lorsque \'ous vous etes 
particulieremervt distirvgue, le Dali 
Llama ervseigrve urv rvouveau coup 
special a votre persorvrvage. PI vous 
morvtre d’abord comment I'utiliser. Vous 
obtervez ervsuite trois essais pour vous 
ervtramer. Si vous rv'arrivez pas a 
^e-py^ocliAi^e. le coup special apres trois 
essais,, le Pali Llama s'impatiervte 
devaut tarvt d r i rvcom pete rvce et vous 
abarvdorvrve. 


p.eptxy 

INSCXNTCAJslC 

Ap^s ckaque combat, le jeu passe 
automatiquemervt erv mode 

PMSTAMT RSPLAV (Replay 
irvstarvtarve). BBLiAO QIAO A 
OAOMC LB COMBAT 
CONTROLS LC RCPLAV* Pour 

passer ceci, appuyez legeremervt sur 
le boutorv START. Lors du replay 
mstarvtarve, Ractiorv se de.y'oiA le au 
ralervti. 


es tje eiurc^uL 

syscCroe •oe 
cetNCujie 

Au debut du jeu, les joueurs rve 
disposervt pas de tous les coups 
disporvibles. Pis doivervt obtervir leurs 
ceirvtures erv gagrvarvt les combats, et 
firvalemervt prouver leurs capacites au 
Pali Llama darvs le dojo. Les coups 
supplemervtaires pour ckaque 
persorvrvage lui sorvt cxaao^aes avec 
ckaque rvouvelle ceirvture. 

eNCftep. un moc r>e 
pxsse/sxuvec-MVDep. 
un jeu 

Le jeu ervregistre toutes les 
irv formations corvcernarvt le 
persorvrvage, y compris sorv niveau de 
ceirvture, ses victoires et ses defaites. 
Vous trouverez egalement le rvom du 
joiAe-iA^/ ce qui personnalise ckaque mot 
de passe. 


<s 



ues t-»urc cr>erntsis OROCILS t 50 S 
tje lx sAoGesse ~ 


LXaque pe^sonnage ^epresente I'un 
des ckemins de la sagesse, 

1. Bdees 

2. intentions 

3. Paroles 

4. Actes 

5. A^oyens d'existence 

6. &ffor ts 

7. Attention 

8. Lloncent^ation mentale 
Les pe^sonnages sont 

Kung Fu Bunny 
Xai ^Zkeetak 
Kendo Lloyote 

Foxy Roxy 
Rkei Rat 
FVince Leon 
Jvan +ke Bea^ 

Xke Bali Llama 

Lies pe^sonnages ont tows une kistome 
et des capacites diffe rentes. 



pep^oNNxges 







KUNQ pj BUNSry coups sp^CIXUX. 


C7dees - “.Le courage^ Lest 
cormait>*e la peu>*.“ 

Style - Pa+fe i^elax 

K ung Fu Bunny inclina la tete eh signe 
de contemplation. Assis en tailleur/ il 
essayait de t^owvej* conseil au plus 
profond de son ame. "Jl est dans la nature 
des ckoses que tout bien provienne du ma 1/ 
et tout mal provienne du bien. ,/ Jl se rappela 
ce que lui avait dit son vieux maitre. "De la 
peinture blancke suh une toile blancke ne 
constitue pas une oeuvre.” Kung Fu Bunny 
acquies<pa de la tete. 

L'invitation/ ecrite de la main du Bali Llama/ 
eta it arrivee la veille a son temple refuge. Dl 
etait invite a participer a la competition une 
fois de plus. Kung Fu Bunny etait indecis. o\ 
avait fait vceu de non-violence/ mais le 
monastere etait pauvre et avait besoin des 
fonds que la competition pourrati fournir. 

Dl regarda autour de lui/ appreciant la paix 
de sa retraite dans la foret. Deux papillons 
passerent pres de lui/ n'ayant aucune idee 
de ce qui le tracassait. Leur vie consistait a 
voler et se nourrir, pas a refaire le monde. O I 
sourit a cefte reponse. C7I allait participer a 
la competition et combattre; s'il gagnait/ le 
monastere serait sauve pour plusieurs 
annees. A^is/ il savait au fond de lui que <pa 
n’etait pas la raison pour laquelle il allait 
combattre. Dl combattait parce que c’etait 
dans sa nature; il dut admettre a regret 
qu’il ne pourrait jamais se liberer de 
sa nature. 

"Hn tableau blanc est tout de 
meme une ceuvre, pour le 
peintre’’/ dit-il tout kaut en souriant. 

Les papillons I’ignorerent et poursuivirent 
leur route. 

qjjj esc; kjjnq pj 
euNMy? 

Vous etes gentil et prevenant. Rien ne vous 
donne autant de plaisir que de savoir que 
vous avez aide quel quwn d’autre a reussir. 
dependant/ vous eprouvez des difficultes a 
prendre des decisions personnelles et a vous 
y tenir. Votre volonte d’aider les cu\Wes vient 
du fait que vous aimez que quelqu’un 
d’autre donne une direction a votre vie. 


Provocation: 

Flask Kick (Coup de pied ultra rapide): 

Double Flask Kick (Coup de pied ultra 
rapide double): 

Scissors Kick (CZoi\p de pied en ciseaux): 

KJcCXS 

Dance of Deatk (Danse de la mort): 

Dron Fist (Doing d’acier): 

Devils Kiss (Baiser du diable): 



Ceinture / Coup 
Ceinture / CZoiAp 
Ceinture / Coup 
Ceinture / Coup 



caj cneecxn 

;A-H-eK\+icm - "Vous etes 
►*espousable de celui que vous 
euseiguez." 

Style - Xai Ski Skucm 

T ai Cheetah etait au sommet de la 
montagne. La bdise fdaTcke 
eboudiffait sa fouddude. Jl etait temps 
de commenced I'entdaTnement. ,171 se mit 
lentement a evolued, essayant de pensed au 
combat a venid. ,Alods qu’il effectue ses 
moMvements, ses mains decdivent des formes 
completes devant lui. Ses pensees 
commencent a vagabonded alods que son 
codps sexedce. 


Xai Cheetah se souvenait des difficultes qu'il 
avait dencontdees lorsqu'il enseignait Kendo 
Coyote. LAn joud ils etaient assis dans le dojo, 
il avait place un coussin entde ewx* 

w La douceud cache toujouds la fodce" avait 
dit Xai Cheetah. / TTa patte poudda peut-etde 
bdised le bois le plus epais ou la bdique la 
plus compacts, mais tu ne pou^^cxs jamais 
cassed un coussin." 

;Avant que Xai Cheetah n'ait pu dide un seul 
mot. Kendo avait sodti son epee, fdappe le 
coussin, et dengaine. C7I avait devant lui le 
coussin coupe en deux* 

Xai Cheetah soupida une fois de plus. Cela 
lui faisait mal, mais il devait ailed a la 
c.ompe.V\V\on poud savoid ce qu'il etait advenu 
de son eleve. Jl Cdaignait le pide. 


C2 uatde ans s'etaient done ecoules. D\ avait 
place Tinvitation encode cachetee dans sa 
ceintude, mais le symbole qi/elle podtait lui 
avait donne une idee de ce quelle contenait. 
Le poing depdesentant les huit chemins de la 
sagesse, le signe du Dali Llama; la 
competition allait avoid lieu! 



QP1 eS&XZM 

cnee^Mr? 

Vous etes devoue a ceux qui vous sont 
pdoches. Vous etes fdoid et n'ave 2 aucun 
sentiment enveds ceux que vous considedez 
comme vos ennemis. Vos capacites sont 
pdatiquement inegalees, mais vous manquez 
de motivation pedsonnelle poud excelled. Bien 
s oiwent/ vous etes satisfait de votde vie, et 
^ *ne voyez aucun intedet a en changed. 

^ .— ——~—“"V ^ m ^ ous avez tdop souvent vu les autdes 

deussid" et se tdansfodmed ensuite en 
pedsonnages deplaisants. Vos objectifs sont 
modestes, mais votde bonheud seda gdand. 

coups sp^cixux. 

Pdovocation: 

Pide Kick (Coup de pied enflamme): 

Pide Run (Coudse enflammee): 

Pide Punch (Coup de poing enflamme): 


D\ n'avait pas besoin de 
padticiped cad il avait 

deja t^empo^te. le plus gdand defi de la vie. C7I 
avait tout deussi dans la vie; il etait 
spidituellement diche, avait une famille 
heudeuse, et assez d'adgent. Oui, il avait 
gagne tout ce qu'il pouvait. CJI peddit 
Tequilibde et t^e.\oi\cl\a au couds de son Kata. 
0\ avait tout gagne sauf lui. D\ soupida 
comme a chaque fois qu'il pensait a son 
eleve Kendo Coyote. Jl Tavait sauve des 
gdiffes d’une tdoupe de lions, et lui avait 
enseigne tout ce qu # il savait, mais il avait 
echoue. Bien que Kendo excellat dans le 
domaine physique, il ne comp^\t jamais le 
cote spidituel. Mamtenant, Kendo etait 
devenu tout ce que Xai Cheetah combattait, 
mais ils etaient destes bons amis. 



KXC KS 

Divine Wind (Vent divin): 

Pist of the AJodth (Poing du nodd): 

Xhe Way of the Cdane (CJdue): 

cdocs tie pxsse 

Ceintude / Coup - 
Ceintude / C^oi\p - 
Ceintude / Coup - 

Ceintude / Coup - 
Ceintude / Coup - 





Kesroo coycrce 

>17Kvterv-K cm s - "^e- suis de 

R<£T OUR!" 

Style - Ke^jutsu 

// f-LS SOMT SUUUUP<£R!" 

I Kendo presenta en sou>*iant le 
paquet de com jlakes Kendo 
Coyote a la camera. // COLAPC2! ,/ cria le 
realisateur. "Superbe Kendo, superbe, 
v>*ai»nent tu es le A^CZ7J_J_CHR! ,/ 



debordait sur sa ceinture. *171 etait clair qu'il 
allait devoid s’entraTner a nouveau. *171 se 
dirigea vers le grand plateau de noumiture 
pres du divan, et regarda sous le plat de 
caviar. De<pu, il depla<pa d'autres plats pour 
voir s'ils ne cackaient rien. Puis il se mit a 
sourire comme quelqu’un qui a une bonne 
idee, et se dirigea vers la poubelle de I'autre 
cote de la piece. O I retourna la poubelle et 
passant en revue son contenu, il laissa 
eckapper un tonitruant: I’oil”. *171 deplia 

le n\orcecu\ de papier pour reveler un poing 
entoure d’une etoile a kuit branckes. 

Jl commen<pait a vieillir et a prendre du 
poids, mais Kendo se jura qu'il gagnerait ce 
tournoi. Leurs rituels idiots ne m’interessent 
pas mais je les bat+rai quand-meme. 

QJJ1 CSC R0NTDO? 

Vous etes un vainqueur. <2uoi qu'il arrive 
vous savez que vous j-inirez par reussir. Vous 
n'etes pas rebute par les problemes, et vous 
ckerckez toujours une nouvelle solution. 

Votre confiance vous rend completement 
insouciant. Vous laissez libre-cours a vos 
caprices et ne vous refusez jamais rien. 

coups SpecIMJX 

lPro\/oc.c\V\ov \: 

Slam *Punck (Coup de poing avec 


Le sourire de Kendo disparut comme par 
enckantement, il ignora le realisateur et se 
dirigea vers les coulisses. *171 s empara du 
telepkone et composa un numero. 

'Lie, 3 airves ? Ouais, c'est moi Kendo, ouais 
j'viens de finir. 77 Kendo se versa un verre et 
s 7 allongea sur le divan. 


p^o'^e.c\\ov\)\ 

Cannonball (Boulet de canon): 


Spinball (Xorpille): 

RXCXS 


"Ccoute, je veux faire du cinema.... Ouais, 
sur, mais c 7 est pas avec des petites pubs 
que je vais pouvoir m 7 acketer un yackt! 77 *171 
enfila distraitement son peignoir se trouvant 
a cote du divan; il porta it les initiales KC. 

“Quoi? *T7I j-aut que je me bat+e encore? Ct, 
mais j 7 etais numero 1 pendant.... ouais, 
CTyVJ'L, OK, OK. ,; *171 regarda les murs de 
la piece couverts de tropkces et de 
medailles remportes lors de tournois 
precedents. Le public avait la memoire 
courte. /7 Bien sur, je le ferai; tu me connais, 
je j-erai n 7 importe quoi pour un petit magot! 
Ouais, pas de probleme, j 7 ai ce qu 7 il j-aut. 
Fais-moi conj-iance et dans un mois j 7 aurai 
un autre tropkee qui nous rapportera un peu 
de fric. Bien sur, JJames " Kendo raccrocka 
le combine et regarda son ventre. *171 




Tke Five Rings (Les cinq anneaux): 
Ki Force (Force Ki): 

Plapkido Kata (Kata Plapkido): 


cnocs ce pxsse 

Ceinture / Coup - 
Ceinture / Coup - 
Ceirvtu^e / Coup - 

Ceirvture / Coup - 
Ceiuture / C^oi\p - 



imeiiixe 

Paroles - (Devise non 
disponible) 

Style - 3oxe XhaV 

S on adversaire essuya le sang qui 
coulait de son nez/ et la joule 
Pacclama. Rhei etait pret pour la 
prochaine afiaqwe. »DI evita d 7 un mouvement 
un pietre coup de pied circulaire et donna 
deux coL\ps de poing qui atteignirent son 
adversaire a Taine. Jl poursuivit avec un 
coup ultra rapide au cou et Tackeva d 7 un 
puissant coup de pied au visage. Son 
adversaire j-ut proje.\a hors du ring et alia 
atterrir inconscient dans la joule. D\ aurait 
p^obablement besoin d 7 etre hospitalise. Rhei 
se renfrogna a la vue de tant d 7 admiration 
pou>* lui et quitta la salle. 

Son manager s 7 approcha de lui alors qu 7 il 
se dirigeait vers les vestiaires. 

'Rhei/ Rhei! 77 appela-t-il/ "Tu pou^>*ais 
c\i\c\Y\c^-\we.n\e. saluer la foule/ au moins une 
fois! Ou meme sourire!" 

Rhei s 7 arreta net/ se retourna et regarda 
son manager droit dans les yeux. 

"OK, OK c'etait simplement une 
suggestion. TienS/ j 7 ai une lettre pour toi. 
d£lle est arrivee aujourd 7 hui. 77 

Rhei prit la lettre et haussa un sourcil alors 
qu 7 il essayait d 7 ouvrir I'enveloppe 
jraTckement cachetee. Son mcxnag^^ 
a balbutier. 

7 / LeS/ euk..../ serviteurs l 7 ont ouverte par 
erreur et je leur ai dit de la recoller ... 77 dit-il 
d 7 une voix peu assuree. 

Rhei second la tete a la stupidite d 7 une telle 
excuse. 

Les invitations a la competition etaient 
scellees par un cacket de cire y pas de la 
colle. 

"De toute |a<pon/ tu ne peux pas y aller 77 
continua son manager. 'Tu dois disputer des 
matcks tout ce mois-la/ desole! 77 Son 
manager lui montra la page de son emploi 
du temps pour conj-irmer la veracite de son 
argument. D\ emit un faible sourire de 
compassion et rejerma l 7 emploi du temps 
pour mettre fin a la discussion. Rhei le j-ixo 
du regard. 

7/ L 7 un d 7 eux est Silver River en personnel 77 se 
defendit le manager. Rhei regarda 
1 7 invitation/ puis le manager. 

"Ce combat va nous rapporter 100 000 
dollars; on ne peut quand-meme pas laisser 
passer <pa! 77 Le manager avait Tair de plus 
en plus desespere. Rhei se retourna et 
s'eloigna. 

"OK, OK, je vais changer la date. 
peux vraiment pas discuter avec lui! 77 C7I 


secoua la tete et suivit Rhei dans les 
vestiaires, 

"Lie/ Rkei/ on pourrait c.ow\pe.v\ ser si tu 
acceptais de j-aire cette pub pour 
shampooings? 77 ajouta-t-il avec espoir. 

La porte des vestiaires claqua seckement. 

qpi esc^iuiet? 

Vous meprisez les idiots. Vous voulez qu 7 ils 
soient humilies. Vous etes celui qui peut 
affronter les brutes et les couvrir de honte. 
Vous avez des dijf-icultes a vous j-aire des 
amis car ils vous enervent souvent par leur 
ignorance et leur incapacity. Vous parlez 
peu/ car vous pouvez repondre a vos 
questions {pe.auc.oi\p mieux que ne le j-ont les 
autres. J7I vous est etrangement difficile de 
reussir dans la vie y alors que d 7 autres 
personnes moins douees y arrivent. 

COUP® Sp^CIAUX 

Provocation: 

Nje.c\< C\\o\<a 
(£xtrang lament)! 

Prenzy .Atiack 
(A^aque 
f-renesie): 

K O Punch 
(doup de poing 

KO): 



deinture / doup 
deinture / doup 
deinture / doup 




PRtsjce Leots) 
t^euoN 

Efforts - "3& ►''O' qu'un juge.; le 
monde. " 

Style - Tan Ku (J_a rage, 
d'aeier) 

eon descendit du jet et salua la foule. 
Une dameu>* monta et des guirlandes 
de fleurs atterrirent a ses pieds. C a 
faisait du bien de revenir a la maison! La 
limousine I emmena au palais royal ou 
I'attendaient tous les serviteurs. 

Son pere y le roi/ etait encode a la ckasse et 
ne serait pas de retour avant plusieurs jours. 

77 Votre Altesse? 77 L 7 un des serviteurs poussa 
une petite enveloppe vers Leon. 


QJJI eSCLeOM? 

Vous n 7 oubliez jamais rien. Vous remettez les 
pendules a l 7 keure et rien ne vous arrete. 
Votre volonte est indomptable/ mais il vous 
est difficile de vous aov\c.e.v\\y L e.y k sur plus 
d 7 une ckose a la fois. 

coups SP^CIAJJX 

Provocation: 

Bite (A^orsure): 

Swim .Attack (Attack a lanage): 

Poar ((^irognement): 

Power L^kord (Corde puissante): 




D\ la prit en kockant la tete 
et Touvrit. Apres avoir lu 
Tinvitation, il la replia 
soigneusement/ la remit 
dans kenveloppe et 
posa celle-ci sur une 
petite table. CJI alia a la 
fenetre et observa les 
plaines africaines qui 
s 7 etendaient aussi loin 
que porta it son 
regard. 

77 Vous y serez tous 
les deux/ n 7 est-ce 
pas? 77 se dit-il a lui- 
meme. Se rendant dans 
son bureau/ il ouvrit un cakier et 
feui lleta les pages. Jl etait rempli de 
coi\pi\^e .s de journaux de 
ses deux ennemis, Xai 
Ckeetak et Kendo 
Coyote. 

"Kendo Coyote au cinema! 77 annonce en gros 
le Al^w ^ork informer. 

Xai Ckeetak investit dans les 
telecommunications 77 rapporte le Wall Street 
^Journal. 


KXCXS 

Page Witkin (Page 
interieure): 

Tke Leon Experience 
(L'experience de Leon): 

Wild Side (Cote sauvage): 

mors repxsse 

Ceinture / Coup - 
Ceinture / Coup - 


Leon r e.poi\sscx le cakier et regarda le - , . - 

i ... . Ceinture / Coup - 

ayond. C/ e vous Kumilierai comme vous 1 

m 7 avez kumilie 77 se jura Leon. Pour Ceinture / Coup - 

| 7 konneur/ il allait traverser le monde et se 

battre/ mais pour sa fierte/ il allait gagner. 





poxy poxy 

(1NTDRXO 

PRAsnmeo 

]\Aoye.ns d'existence - "i_a plus 
g^aude joie est de soccwpei* 
des aut^es.” 

Style - Penjat Silat 


coups SP^CIXUK 

T^^ovocatiorv: 

"Handstand attack (.Attaque arbre 
droit): 

Rolling Sweep (Balayage en roulade): 

Whiplash Kick (Soup de pied coup de 
fouet): 


A 

faux* Les 


lors qu’elle se penchait vers I'enfant 
blesse, le sou^i^e d'Dndrah etaif 
sincere, meme si le decor* eta it 
Les flashes des appareils photo 


crepitaient et effa<paient tout sentiment 
d'intimite entre elle et I'enfant. Alais c'etait 
I'inconvenient d'etre presidente de 
('organisation pour I'enfance des 
L'ironie du sort avait voulu que 20 ans 
auparavant elle soit une orpheline 
abandonnee dans un kopital des AhlA./ 
exactement comme celui-ci. Dans sa 
jeunesse, elle n'avait eu quune passion,, la 
maTtrise de I'art martial TPe.njcd Silat. Dans 
sa vie d'adu Ite/ elle n'avait aussi quune 
passion: aider ceux qui vivaient CKd}i\^We^tr\e.y\\ 
ce quelle avait endure. St voila pourquoi 
elle aidait les gens. Slle etait determinee a 
so\a\cxq^ tous les jours la douleur des autres. 
Pour le monde entier, elle etait Tune des 
bureaucrates les plus populaireS/ mais elle 
avait un secret. 


KKCXS 

Kuntao Kata (Kata Kuntao): 

Penjat Sila A^i^d Xhrow (Projection 
Penjat Silat): 

Sail o the Lotus (;Appel du Lotus): 

cooes t>epxsse 

Seinture / Soup - 
Seinture / Soup - 
Seinture / Soup - 
Seinture / Soup - 


A^uintenant, quatre ans s'etaient ecoules et il 
etait temps de penser a son secret. Slle 
allait participer a la competition a condition 
d'y etre invitee. Slle aimait b e.cu\coi\p le 
grand homme qui la presidait/ le Dali Llama. 

Xouvez-vous prendre I'enfant dans vos bras 
mademoiselle Prashmet?" Le reporter la 
ramena a la realite. Slle fit un grand sourire 
et pensa au moment ou personne ne lui 
demanderait de sourire/ sauf 
lorsqu'elle recevrait la 
Seinture du Siel. 


QUI 

poxy? 


Vous etes quelqu'un de 
capricieuX/ espiegle/ qui aime la 
joie et le bonheur. (Z^e.pe.y\c\cxv \\, vous 
ne pouvez pas prendre les choses 
serieusement pendant trop longtemps; vous 
avez egalement besoin d'avoir des interets 
divers. 


Seinture / Soup 
Seinture / Sk>up 



tvxN eexp- 

;Actes - Vous vous re.pose.r'e.z 
qwand vous se»*e2 

Style - A^ilitaire sovie+ique 

s'etira sur son siege dans Tetroit 
I compartiment du train. Bien sur, le 
V S trans-siberien n'etait pas con<pu pour 
etre confortable, mais pour quelqu'un de sa 
taille y c'etait encode pire. C7van n'etait pas le 
type de sovietique qui acceptait stoYquement 
son sort. CJI etait plufof du geni^e a faire 
partager son inconfort aux auf^es. 0\ 
n'arretait pas de donned des coups de 
coude a ses voisins y les revei llanf sans 
cesse. S'il avail ete plus petit/ ils n'auraient 
pas kesite a le menaces ;Apres un certain 
temps/ il commen<pa a s'interesser aux forets 
qu'il traversait. D\ aurait bien aime y vivre, 
de n'importe quoi. L'inactivite du voyage 
etait supportable uniquement grace a la 
pensee de Taction a venir. CJmaginez, lui/ 
Jvan, invite par le plus grand maTtre des 
arts martiaux, pour participer a une 
competition sur son Tie. Jvan n'etait pas 
entraTne dans une discipline particuliere. 
Bien sur/ il avail ete ckampion militaire de 
combat au corps-a-corps 3 annees d'affilee. 
J7I avail ensuite accepte du travail sur un 
ckantier de construction/ et fait une croix sur 
sa vie de competition/ jusqu'a ce que la 
lettre arrive. Elle etait en lieu sur au fond de 
sa pocke, et de temps a autre, il la touckait, 
juste pour se rassurer. C7van sourit et donna 
un cotAp de coude dans les cotes de son 
voisin. 



qjji esc tvajsi? 

Vous etes un bon vivant et n'acceptez pas 
les absurdites. La plupart des problemes 
peuvent etre resolus avec un peu de logique 
et de travail. Vous detestez rester assis trop 
longtemps/ et n'arrivez pas a comprendre 
comment certaines personnes peuvent rester 
assis a ne rien faire. 

coups sp^cixux. 

Provocation: 

Earthquake (Seisme): 

Big Belly yVhfack GAttaque gros 
ventre): 


kxc :ks 

Strength of-the AJorth (Force du nord): 
3^ y\i A)^ (Eoup y\i A)<^): 

Page of the World (Page du yy\ov\c\e)\ 

mocs oepxsse 

Eeinture / Eoup - 
Eeinture / Eoup - 
Eeinture / Eoup - 
Eeinture / Eoup - 
Eeinture / Eoup - 
Eeinture / Eoup - 
Eeinture / Eoup - 
Eeinture / Eoup - 
Eeinture / Eoup - 


l_e t>AX1 UATDX coups Sp^CIMIX. 


se tenait les bdas ecadtes au sommei 
I de la montag^e, De la y il pouvait void 
^ ^ I ocean qui entoudait Tile. 0 \ inspida 

pdofondementy et laissa son esprit 
vagabonded. PJI les vity un pad uny se didiged 
veds File. O I y avail Kendo qui buvait sud wn 
bateau de cdoisiede. A^ais il sedait peu 
judicieux de consideded Kendo comme un 
idiot. 


Provocation: 

Plead Butt (CZotAp de +e+e): 

Smoke (Fumee): 

Apocalypse: 

A^idvd of tke P^ods (Sspdit des dieux): 


PVince Peon faisait encode des davages en 
;Asiey et addivedait dagailladdi pad son 
voyage. Qi\e \que ckose semblait motived 
Peon. Pe Plama se demandait s 7 iI ne 
pedddait jamais sa dage. 

Xai P^keetak eta it plonge dans un excdcice 
de meditation en attendant que Favion 
addive. Thai etait le seul poud lequel gagned 
ou peddde n'avait aucune impodtance. 

Poxy s^engouffday de nuity dans une voitude 
sombde afin que son voyage deste secdet. 

Kung Pu Bunny s'entdaTnait encode au cceud 
de la fodet. 

dvan tke Bead etait encode dans le tdain se 
plaignant du manque de confodt et de la 
noudditude. 

Pe Plama baissa les bdas et attendit. Pa 
competition allait bientot commenced. 

"P^e n'est que pad la fodce intedieude que 
vient la fodce pkysique.” 


macs oepASse 

PZeidv+ude / PZoup - 
Ceidvfude / PZoup - 
P^eidvfude / P^owp - 
P^eidvfude / P^oup - 
P^einfude / PZoup - 
PZem+ude / PIk>up - 
PZeidv+ude / PZoup - 
P^eidvtude / P^oup - 
P^eidvtude / P^owp - 



"Padfoisy le coup le plus dapide 
est celui assene en dednied." 

Vous obtiendde .2 le code poud incadned I 
Bali Plama lod£que vous audez 
tedmine le jeu au niveau ceintude 
noide ou supedieud. 





r:xo t?e ep \ajckl 

“C^e Lest que par la foroe inteneu^e 
que vient la jLce physique.” 

''Pa^foisy le coup le plus ^apide est 
celui assene en demies.” 

uerntRotR 

C 2 uaKV d ton advensaine atfaque^ 
Lest la qLil est le plus foible. 

Pouf* vaincre ton advensamey tu 
dois le comprendre, 

IPour connaTt^e ton adve^sainey tu 
dois te mettle a sa piace y 

^£n battant ton adve^samey tu dois 
te battle toi-memey 

J\ Ly a pas dLdve^saines. 



Le guerner connaTt la peu^ ca^ il 
doit I a suscite^y 

Le guerrier connaTt la force., car il 
en a besoiny 

Le guerrier connaTt son corps, car 
Lest son arme, 

Le guerrier peut cov\sacrer sa vie 
a deveni * 4 un maTt^ey 

Le gi\err\er peut perdue un 
combaty mais jamais bkonneun. 

vexu 

Les et^es libnes ont le savoi^ done 
la peu * 4 est impossibley 

Les etres libnes Lont pas la force, 
ils ont le rire, 


UcmusiQye 

La musique est par+out, 

Le rytkme amelione touty 
Le nytkme donne la forme, 

La forme donne la victoiney 

;Avec la journey la victoine La plus 
d Importance. 

Le vesrc 

Peux-tu combattre le vent? 
Peux-tu vo\r le vent? 
Peux-tu teni * 4 le vent? 

Qi\\ est le vent? 
Ir^egarde, le voila! 

Ucpxnjce 

Ou veux-tu alle* 4 ? 
Pou^quoi veux-tu y alien? 

Qui veux-tu etne? 

Que veux-tu avoin? 
;Attends! 

(Ss-tu annive plus vite? 

Lenr>xlcp.e 

Le maTtne nen panle paSy 
Le novice panle comme un maTtney 

Le maTtne connaTt la joie et la 
forme, 

Le maTtne sounit au monde, 
fit le monde lui sounit en netoun. 


Les etnes libnes connaissent leun 
conps car il Ieur procure de la joiey 

Les etnes libnes le deviennent des 
qLils ouvnent les yeuX/ 


Les etnes libnes nient et le combat 
ne les atteint pas. 
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Xunique et pantalon amples pontes 
pour pratiques de rvomb^eux arts 
martiaux- 


CDXPX3MJK 


Sequence fixe de coups. L'eleve doit 
repeter ces coups si souvent qu'ils 
deviennent instinctifs. Dans une 
situation de combat/ un guerrier en 
difficulty se souv\e.v\dra generalement 
de sou kata. 


^oumu 

Sage 


ou protesseur.- 


kcu 

(Sieve d'arts martiaux* ;Ainsi/ le judoka 
apprend le judo. 


cbt: 


Se traduit par "souffle”. Le cki est 
I’energ'ie interieure. 


Cfettfc 

La voie ou doct^iue d’un art particulier. 


Icfe 


Xres similaire au cki (voir ci-dessus). 
£Lest le terme japonais pour Teue^gie 
interieure ou I'esprit. 


Jojo: 

(Scole d’arts martiaux ou lieu 
d ’entrainement. 


eta: 

La ceinture indiquant le niveau de 
competence en arts martiaux- 

dckTK 

Se traduit par // etape // . £Lest un 
systeme devaluation a partis de la 
ceinture noire. 
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gAmeceic 
unrwcet> 
■\vxp.p^Msrcy 

ametek, garautit a I'acketeur 
initial de ce p^oduit que la 
cartoucke {C\ametek sur 
laquelle est enregistre le p^og^amme 
informatique, est denuee de tout defaut 
de materiel ou de fabrication, pour une 
periode de quatre-vingt-dix (90) jours 
a compter de la date d'ackat. Le 
programme contenu sur la cartoucke 
<C\ametek est vendu "tel quel", sans 
garantie implicite ou explicite d'aiAaiAne. 
sorte, et Gametek n'est pas 
responsable des pertes et dommag^s 
pouvant resulter de I'utilisation de ce 
programme. (Ciametek s'engage, poi\^ 
une periode de 90 jours, a reparer ou 
remplacer, gratuitement, a sa 
discretion, toute cartoucke (Ciametek, 
envoyee, port paye avec une preuve 
de la date d'ackat, a I'adresse 
suivante; {3bAA^ST<SK bl.K. Ltd, 5 
Batk Road, Slougk, Berks SLl 3b\A/ 
A^gleterre. 


{Cet+e garantie ne s'applique pas a 
I'usure norma le. {Clle ne s'applique pas 
et sera nulle si le defaut de la 
cartoucke (Ciametek est le resultat 
d'abus, dosage, deraisonnable, de 
mauvais traitement ou de negligence. 
L^et+e garantie exclut toute autre 
garantie, et aucune representation ou 
reclamation de quelque nature 
n'engagera ou n'obligera (Ciametek. 
Les garanties implicites applicables a 
ce logiciel, y compris les garanties de 
qualite yr\a^cd\ay\de. et d'adaptation a 
un usage particulier, sont limitees a la 
pe.nod e de quatre-vingt-dix (90) jours 
indiquee precedemment. 




32 



AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 
A lire avant toute utilisation d'un jeu video par vous-meme ou votre enfant. 


Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’epilepsie ou d'avoir des pertes 
de conscience a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou d'elements frequents 
dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles 
regardent certaines images televisees ou lorsqu'elles jouent a certains jeux video. Ces pheno- 
menes peuvent apparaitre alors meme que le sujet n'a pas d'antecedent medical ou n'a 
jamais ete confronts a une crise d'epilepsie. 

Si vous-meme ou un membre de votre famille avez deja presente des symptomes lies a 
I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en presence de stimulations lumineuses, veuillez 
consulter votre medecin avant toute utilisation. 

Nous conseillons aux parents d'etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux 
video. Si vous-meme ou votre enfant presentez un des symptomes suivants: vertige, trouble 
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orienta- 
tion, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immediatement cesser de jouer et 
consulter un medecin. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

• Ne vous tenez pas trop pres de I'ecran. Jouez a bonne distance de I'ecran de television et 
aussi loin que le permet le cordon de raccordement. 

• Utilisez de preference les jeux video sur un ecran de petite taille. 

• Evitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. 

• Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee. 

• En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 
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